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Fiche d’aide logiciel : GlovePie 
  

GlovePie est un logiciel utiliser couramment dans les jeux vidéo pour piloter les informations d’un périphérique (clavier, 

joystick,…) vers un jeu en simulant un autre type de périphérique. 
 

GlovePie permet de récupérer les données de la Wiimote pour les traiter ultérieurement dans un autre logiciel comme Excel. 
 

I. Installation de GlovePie : Réalisé préalablement par votre professeur 
 

Téléchargement de GlovePie : http://www.easycommander.com/telecharger/glovepie  
 

Extraire les fichiers dans le répertoire de votre choix. GlovePie ne nécessite pas d'installation. 
 

II. Utilisation de GlovePie par les élèves  
 

 

Lancer le logiciel en double cliquant sur l’icône                               dans le répertoire d’extraction. 

 

 

 

 
 

GlovePie permet de lancer des scripts. 

Chaque script permet de configurer la Wiimote de façon individualisée. 

Il existe de nombreux exemples sur Internet de scripts pour Wiimote. 

  


